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Podstawa: brak umiejetnosci 3, umiejetnosc 6, specjalizacja 9. Skrécony zapis: W — za zeton, S — do korica sceny, 1 — raz na scene.

ARCHETYP: ZDOLNOSCI Z KART; RASA: 1 ZALETA, SLABOSC; NARODOWOSC; PROFES]JA: PRESTIZ, ZDOLNOSC, 1 GADZET; ATRYBUTY: 3 POZ., 5 UMIEJETNOSCI, 3 SPECJALIZACJE; BOGACTWO: 3; 1 OSIAGNIECIE;
20 PD NA GADZETY 1 ATUTY.
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Opis postaci

a 3
# Bogactwo Punkty doswiadezenia

Biezace ...
Zamozny @
Bogaty 6

Bardzo bogaty 9
Krezus 12
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# Pik — podejrzani; poszlaki i okolicznosci pozwalajace poznaé pochodzenie,

Arcnetyp

zawod, charakter i przeszlo$¢ osoby, przewidzie¢ jej dzialania, zrozumieé
motywy itp.

¥ Kier — renoma; poszlaki i okolicznosci pozwalajace przykuc¢ uwage publiki,
wyglosi¢ przemowe, z zimna krwia stawi¢ czola zagrozeniu, podkresli¢
i wykorzysta¢ opinie, ktéra cieszy si¢ postac itp.

¢ Karo - przedmioty; poszlaki i okolicznosci pozwalajace poznaé pochodzenie,
cechy, historic przedmiotu, znalez¢ natrzedzie zbrodni, zrozumieé¢ zasady
dzialania, przewidzie¢ usterke itp.

® Trefl — czas i miejsce; poszlaki pozwalajace odtworzy¢ sekwencje wydarzen,
zrozumie¢ okolicznosdci zbrodni, pozna¢ odpowiedzi na pytania: gdzie, dokad
i kiedy?

Zaczynasz sesj¢ z 3 kartami i 6 zetonami.

( Karty
Karta ST 10 ST 15 ST 20 St 30 ST 50
2do 10 sukces +3 +3 +3 +3
W, D, K podbicie sukces +4 +4 +4
As podbicie podbicie sukces +5 +5
Joker* podbicie podbicie podbicie sukces +10
%) Joket, oprocz innych efektow, zawsze zwigksza o jeden zakres przerzutu (zamiast 10+ przerzucane jest 9+ itd.).




