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Podstawa: brak umiejetnosci 3, umiejetnosc 6, specjalizacja 9. Skrécony zapis: W — za zeton, S — do korica sceny, 1 — raz na scene.

ARCHETYP: ZDOLNOSCI Z KART; RASA: 1 ZALETA, SLABOSC; NARODOWOSC; PROFES]JA: PRESTIZ, ZDOLNOSC, 1 GADZET; ATRYBUTY: 3 POZ., 5 UMIEJETNOSCI, 3 SPECJALIZACJE; BOGACTWO: 3; 1 OSIAGNIECIE;
20 PD NA GADZETY 1 ATUTY.
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Opis postaci
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# Bogactwo Punkty doswiadezenia

Biezace ...
Zamozny @
Bogaty 6

Bardzo bogaty 9
Krezus 12

A ),

# Pik — intrygi; rozpuszczanie i poznawanic plotek, gafy towarzyskie, ktore

Arcnetyp

przytrafiaja si¢ konkurentom, okazja do podstuchania waznej informacji,
kontakty w prasie itp.

V' Kier - emocje; rodzina i przyjaciele gotowi pospieszy¢ z pomoca, okazje
pozwalajace wmieszaé si¢ w thum: np. $luby i pogtzeby, przeblyski sympatii lub
tlumionych uczu¢ zmigkczajace czyjes serce itp.

¢ Karo — formalnosci; metody ominigcia procedur, pomocni policjanci
i zolnierze, przydatne kontakty biznesowe lub okazje do zrobienia intereséw itp.

% Trefl - rozrywka; kontakty w bohemie, sposoby wejscia na imprezy lub do
lokali, elementy pomagajace w wystepach publicznych itp.

Zaczynasz sesj¢ z 3 kartami i 6 zetonami.

( Karty
Karta ST 10 ST 15 ST 20 St 30 ST 50
2do 10 sukces +3 +3 +3 +3
W, D, K podbicie sukces +4 +4 +4
As podbicie podbicie sukces +5 +5
Joker* podbicie podbicie podbicie sukces +10
%) Joket, oprocz innych efektow, zawsze zwigksza o jeden zakres przerzutu (zamiast 10+ przerzucane jest 9+ itd.).




